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Designagdo do projeto: Houdini: Plataforma de contetdos imersivos para patrimoénio com histéria
Cddigo do projeto: LISBOA-01-0247-FEDER-069902 e POCI-01-0247-FEDER-069902

Objetivo Principal: Reforgar a investigacdo, o desenvolvimento tecnoldgico e a inovagdo

Regido de intervencdo: Norte e Lisboa

Entidade beneficidria:

Promotor Lider: EMBRACEGADGET - LDA.

Copromotor: INSTITUTO POLITECNICO DE VIANA DO CASTELO

Copromotor: VOICEINTERACTION - TECNOLOGIAS DE PROCESSAMENTO DA FALA S.A.

Copromotor: COA PARQUE - FUNDAGAO PARA A SALVAGUARDA E VALORIZAGAO DO VALE DO COA

Data de aprovagao: 30-03-2021
Data de inicio: 01-01-2021
Data de conclusdo: 30-06-2023

Custo total elegivel: 641.218,31 € (seiscentos e quarenta e um mil, duzentos e dezoito euros e trinta e um
céntimos)

Apoio Financeiro da Unidao Europeia:

. FEDER - 440.441,49 € (quatrocentos e quarenta mil, quatrocentos e quarenta e um euros e
guarenta e nove céntimos)

Objetivos, atividades e resultados esperados/atingidos:

e O projeto n.2 69902_Houdini tem como objetivo dinamizar o setor do turismo, proporcionando
experiéncias imersivas e interativas através de tecnologia de realidade aumentada, e interagao
por voz. Este servigo sera disponibilizado quer para os utilizadores fisicamente presentes, quer
como via servigo de streaming. Pretende-se conceber uma solugdo que permita ao visitante
(presencialmente ou via internet) de um patriménio cultural (palécio, castelo, etc.), observar, em
realidade aumentada, representagcdes (ou recriagdes de cenas histdricas) contextualizadas e
perguntar sobre o passado histérico destes locais.

e % de sucesso em termos de resultados técnico-cientificos previstos no projeto: Média-Alta
(60% a 80%)



