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Jogos e desafios em tempos de quarentena
JOGO DE MIiMICA DO COA

Trata-se de um jogo para a familia ou para uma turma, que se pode jogar de forma

individual ou em equipas.

O que necessitas?

® Recorta os pequenos cartoes de papel que se encontram na pagina seguinte. No
caso de ndo teres forma de imprimir, recorta pequenos cartdes em cartolina e, com

uma caneta ou ldpis, escreve as palavras que estdo na pigina seguinte.

e E necessirio um relégio ou ampulheta, para controlar o tempo.

Como jogar?

e Individualmente

Os participantes fazem um circulo e cada um escolhe um cartio. O participante
tem 1 minuto para mimar a palavra ou a¢do que estd no seu carto para que os
outros participantes consigam adivinhar a tal palavra. O primeiro que adivinhar,
ganha um ponto e serd o préximo a mimar a sua palavra. Se ninguém adivinhou, o
jogo segue para o jogador seguinte, de acordo com a diregio dos ponteiros do

relégio.

e Em equipas

Os participantes dividem-se em dois grupos, e cada grupo escolhe um cartao, num
baralho de cartées. O participante responsavel pelo grupo tem 1 minuto para
mimar a palavra ou a¢do que estd no seu cartio perante o outro grupo, que terd de
adivinhar a tal palavra. Se o grupo adivinha, ganha dois pontos, e atribui-se um
ponto ao grupo que mima. Se o grupo nao adivinhou a palavra nao se atribuem

pOIltOS.
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